Podsumowanie projektu SWOI w Kottataju
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,»,Badz otwarty, badz wsréd SWOICH” pod takim hastem 11 uczniéw z klas
informatycznych | Liceum Ogoélnoksztalcagcego w Krotoszynie

realizowato w pierwszym semestrze roku szkolnego 2012/2013 projekt

»Strategii Wolnych i Otwartych Implementaciji”

(SWOI). SWOI to innowacyjny model projektu zainteresowania kierunkami
informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniow i uczennic w ksztattowaniu
kompetenciji kluczowych”.

Przedsiewziecie wspétfinansowane byto przez Unie Europejska w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego, a za jego realizacje odpowiedzialna byta Fundacja Wolnego i
Otwartego Oprogramowania

w Poznaniu. Zajecia odbywalty sie raz w tygodniu i byty prowadzone przez pana Wojciecha
Kosa, natomiast opiekunem kota byt pan Piotr Szczecinski. Caty projekt zostat zrealizowany na
wolnym i otwartym oprogramowaniu

(Linux, Scratch, Lazarus oraz Arduino).

Na pierwszych zajeciach uczniowie poznawali program Scratch, dzieki ktéremu, w zabawny i
obrazowy sposéb zaczeli przygode z SWOI. Nastepnie w

Lazarusie

, czyli zintegrowanym Srodowisku programistycznym tworzyli komputerowg wersje stynnej gry
,Kamien, papier, nozyce”, a takze uktadanke alfabetyczna. Zmagali sie z wiezg Hanoi oraz grg
logiczng NIM. W razie jakichkolwiek problemow, pomocg stuzyt opiekun kota oraz prowadzacy.

Najwiecej pozytywnych wrazen dostarczyt modut Arduino, na ktérym wszyscy z pasjg
montowali uktady elektroniczne. Zabawa z diodami dawata duzo radosci, a widok dziatajagcego
termometru cyfrowego, zaprogramowanego przez uczniéw, wywotywat na twarzach szczery
usmiech sukcesu.

Na zakonczenie projektu grupa przygotowata gre ,,Kétko i krzyzyk” na platformie Arduino
sktadajaca sie z 9 LEDOw RGB i 3 przyciskdéw do przesuwania i potwierdzenia wyboru pola.
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Podczas zaje¢ panowata mita atmosfera, wszyscy swietnie sie bawili i jednocze$nie zdobywali
nowe umiejetnosci.

Projekt SWOI okazat sie szczegdlnie przydatny osobom, ktére sg zainteresowane tematyka
szeroko pojetej informatyki oraz mys$lg w przysztosci o studiach politechnicznych.

Film prezentujacy gre "Kétko i krzyzyk" na platformie Arduino

Zdjecia z projektu:

{gallery}zdjecia/2013/swoi_zakonczenie_2013{/gallery}
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